fhaz

SOLUCIONES DIGITALES QUE AYUDEN EN
LA MEJORA DE LA SOSTENIBILIDAD
(ECONOMICA, SOCIAL Y
MEDIOAMBIENTAL) DEL SECTOR
PRIMARIO Y EL MEDIO RURAL Y LITORAL

AKIS - Arkaute 24-02-07



fhaz

CONTEXTO 03
TECNOLOGIAS DIGITALES 04

SOLUCIONES DIGITALES 05




1.- CONTEXTO

Los Sistemas de Conocimiento e Innovacion Agricolas, en inglés AKIS,
son el conjunto de agentes que participan en la generacion,
transferencia y utilizacidon de conocimiento en el ambito agrario.

Este sistema trata de colocar en el centro a las personas agricultoras y
mejorar _los flujos de conocimiento dentro del sector mediante un
enfoque multiactor e interactivo que potencia la innovacién, la
digitalizacién y el intercambio de conocimiento para una agricultura
mas competitiva, inteligente y sostenible.
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Objetivos:

Facilitar la comunicaciény la colaboracidn entre agricultores,
investigadores, asesores y empresas.

Promover practicas agricolas sostenibles y eficientes.

Principios clave:

Integracion: Unir investigacion, extension y practica.

Colaboracion: Fomentar la cooperacion entre diferentes
actores y niveles institucionales.

Innovacion: Impulsar el desarrollo y adopcion de nuevas
tecnologias y métodos.

Sostenibilidad: Asegurar enfoques que respeten el equilibrio
ecoldégico y social.

Componentes:

Generacion de conocimiento: Involucra I1+D

Transferencia de conocimiento: A través de la extensidon y la
educacion.

Aplicacion del conocimiento: Adopcion de innovaciones en el

sector.




1.- CONTEXTO

En Euskadi, esta iniciativa tiene entre sus objetivos fomentar Ila
sostenibilidad econdmica, social y medioambiental del sector primario,
rural y litoral. Para ello, en los ultimos afios se ha impulsado Ia
Transformacion Digital de dichos sectores a través del desarrollo de
diferentes proyectos/soluciones digitales que han contribuido a conseguir
un sector mas competitivo y sostenible.

Estas iniciativas estan alineadas con la Estrategia de Especializacion
Inteligente de Euskadi (RIS3), que busca acometer con éxito la triple
transicion global: tecnoldgica y digital; energética y ecoldgica; social y
sanitaria.
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CAPACIDADES EMPRESARIALES
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Retos a corto plazo (2020-2025)

* Ecosistemas alimentarios seguros, sostenibles y saludables.
* Nutricién personalizada.
* Nuevos alimentos para un envejecimiento saludable.

* Nuevas fuentes de proteinas alimentarias.

Retos a medio plazo (2025-2030)

* Nuevos métodos de produccion de proteinas u otros ingredientes
alimentarios.
* Nutriciéon de Precisidon focalizada en la importancia de la nutricién de

enfermedades en particular las Enfermedades No Transmisibles (ENT).




2.- TECNOLOGIAS DIGITALES

BIG DATA

Conjunto de técnicas y tecnologias que manejan los grandes
volimenes de datos del mundo virtual haciéndolos Utiles para el

mundo fisico.

INFORMACION DE POSICIONAMIENTO GLOBAL

Conjunto de técnicas y tecnologias que manejan los grandes
volimenes de datos del mundo virtual haciéndolos Utiles para el
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CLOUD COMPUTING

Ordenadores accesibles desde internet que permiten de forma
ampliable y segura: almacenar, procesas y compartir nuestros datos
desde fuera de nuestras instalaciones.

IMPRESION 3D

Dispositivos que mediante diversos materiales moldeables son
capaces de generar elementos con volumen de formas variadas.

mundo fisico. " Big Data
% =]
(,/' Informacién de Cloud Computing ™.
. posicionamiento 74
BALIZAS BLUETOOTH global ROBOTICA
Impresion 3D
Dispositivos capaces de conectarse interactuando con los aparatos Salizas Blustooth Cualquier elemento mecanico capaz de moverse autonomamente
moviles de las personas usuarias. Y © controlado mediante un programa de software.
; . P
' Ciberseguridad Robética m‘:\ﬁm
¢) Blockchain s ‘I
BLOCKCHAIN ’ TECNOLOGIAS 4.0 @ loT
Tecnologias seguras capaces de llevar un registro inmutable que ! 5G / Banda Ancha ot 57 Tecnologia que permite que las maquinas y/o los sensores digitales se
i -] conecten unos a otros, enviando los datos del mundo fisico al digital.
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Hﬂ drones

\

‘\
Movilidad/

TECNOLOGIA DE DRONES

Dispositivos voladores capaces de transportar materiales e incorporar
otras tecnologias utilizables desde el punto de vista aéreo.

aportan confianza y transparencia.

MOVILIDAD / APPS

Conjunto de software y dispositivo capaz de utilizarse en movilidad al
disponer en algiin momento de conexién de datos.

MACHINE LEARNING

~. Machine learning

Software con capacidad de “pensar” y mejorar con cada contacto que

mantienen con el mundo fisico.

Business

Intelligence L

Inteligenciay
vision artificial

INTELIGENCIA Y VISION ARTIFICIAL

Tecnologias que permiten a las maquinas tener las capacidades de
@@ visién y pensamiento asimilable a la de los humanos.

Sensorica

SENSORICA

Dispositivos fisicos que son capaces de convertir el mundo fisico en
digital mediante datos.

BUSINESS INTELLIGENCE

Conjunto de técnicas y tecnologias que permiten gestionar nuestro
negocio representando y analizando los datos que disponemos.




3.- SOLUCIONES DIGITALES
3.1. INTRODUCCION
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En este apartado, se presentardn algunas de las soluciones tecnolégicas innovadoras desarrolladas en los Ultimos anos en el sector alimentario. Con el
objetivo de facilitar una mejor comprensién de cada proyecto, se destacaran sus caracteristicas principales.
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&4 PROYECTO

@ NECESIDAD

Nombre del proyecto

%Zﬂ LIDER

Entidad que lidera el
proyecto

Objetivo al que responde el
proyecto

@ CONTACTO

Nombre de la entidad de
contacto




3.- SOLUCIONES DIGITALES l huz.
3.2. DESCRIPCION DE LA SOLUCIONES POR TECNOLOGIA '

INTELIGENCIA Y VISION ARTIFICIAL / ML / RAY RV

1
- PROYECTO @ NECESIDAD i - PROYECTO @ NECESIDAD
. — -
Desarrollo de un centro Lograr la trazabilidad a canal . Observatorio global. /ecfj'intrleﬁscc:sr nskc)/e;igjadsts) » tiig
carnico digitalizado. gompjgtc, ' /nc/uyenq’o la ! Identificacién de necesidades org desaFr)ro llar oljl'ticos
Identificacion de productos identificacion de piezas y I de las empresas de la CVA g ablicas / servicio? s
en caja mejorando la productividad | (GovTech) alineados rediante
o | tecnologia web scraping y con
%:ﬂ LI'DER &) CONTACTO I acceso a las RRSS.
: ) m
Harakai Urkaiko HAZI (Grabit) I %3] LIDER &) CONTACTO
: HAZI HAZI (HUPI)

_____________
HUPI Big Data Platform

- “State of the Art"

: technologies”
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Infraestructura '
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I 35 000 users/days
: - Data flows : > 20
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1

ecure + backup site

- 6 servers ( 96 cores,

- SAN Full Flash 80 To,
NAS 70 To
- Firewall (x2)

| - Band Width 100 Mb/s

I
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3.- SOLUCIONES DIGITALES
3.2. DESCRIPCION DE LA SOLUCIONES POR TECNOLOGIA

INTELIGENCIA Y VISION ARTIFICIAL / ML / RAY RV

PROYECTO

@ NECESIDAD

.

Visita virtual Artomafa

%ﬂ LIDER

Artomana

Explicar el proceso de creacion
del txakoli en Ila bodega
Artomaria con Realidad Virtual

@ CONTACTO

PROYECTO
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@ NECESIDAD

HAZI

Teledeteccion

LIDER

N/A

Dificultad para detectar
especies y hacer seguimiento
de enfermedades

@ CONTACTO

HAZI




3.- SOLUCIONES DIGITALES I huz.
3.2. DESCRIPCION DE LA SOLUCIONES POR TECNOLOGIA .

BIG DATA - Bl

PROYECTO @ NECESIDAD

BD4W — Modelos inteligentes Caracterizar el mercado
en la cadena de valor del internacional y regional de los
vino vinos de Rioja

%3] LIDER &')’j CONTACTO

Araex HAZI (DeustoTech)

‘\ - * CDM Financiero
i + CDMdel Consejo
« Pipelineen - Regulador
DataFactory

' i
| ,/\\ ingestade los datos |~ ElsenlaBBDD
i
(I \L -/ desde suorigen a
nuestro datalake. '

/7 Migracién aDatalake V2
+ Generacion de BDD
- NuevosScrappers

* Registro Mercantil
+ ConsejoRegulador
Rioja Alavesa

L

alik@

¢ transformacionde los

o}
LA ‘
0y datos para su '
M i
s posterior andlisis. !

— — ) —

3 3 almacenamiento de 3 plﬁhon POWer BI

Microsoft
Azure

| los datos. Grandes !
01 « ORIGEN DE LOS DATOS 02. ALMACENAMIENTO y ‘ . ! 03. DATA SCIENCE 04. BUSINESS
i Voldmenes. Big Data. |

Los datos originalmente ubicados  PREPARACION b | Ingenieria y Ciencia de datos  INTELLIGENCE

en distintas direcciones web o Almacenamos gran volumen de 3 | para unaanalitica avanzada  Visualizacién inteligente
URLS, son identificados y datos y los preparamos parasu | /% disponibilidad delos 3 donde obtendremos interactiva de nuestros datos,
seleccionados para su posterior posterior anlisis y visualizacion | (V) datos para su ! conclusiones y modelos para poder tomar en tiempo
ingesta en nuestros programas. en tiempo real | posterior visualizacion 1 predictivos a reflejar en real las mejores decisiones

! en tiempo real s
Streaming.

nuestro BI posteriormente.  para nuestro negocio.




3.- SOLUCIONES DIGITALES

3.2. DESCRIPCION DE LA SOLUCIONES POR TECNOLOGIA

INFO. POS. GLOBAL / BLUETOOTH / APPS C(:b

-' PROYECTO @ NECESIDAD

AISMAP Dificultad para conocer Ia
ubicacion de la flota en tiempo
real, ademas de limitacion a la
hora de enviar informacion

%3] LIDER @ CONTACTO

GoVa - VAPPA HAZI

SERVER

PROYECTO
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@ NECESIDAD

Dificultad para localizar al
ganado. Mejorar la Calidad de
Vida del Ganadero.
Sostenibilidad Medio-
ambiental

@ CONTACTO

GoVa - VAPPA

HAZI - NEIKER




3.- SOLUCIONES DIGITALES I huz.
3.2. DESCRIPCION DE LA SOLUCIONES POR TECNOLOGIA .

INFO. POS. GLOBAL / BLUETOOTH / APPS C(:b

PROYECTO @ NECESIDAD
Agricultura de precision Fomentar el uso de
herramientas de agricultura
de precision en el cultivo de
cereal en Euskadi
%}J LIDER @ CONTACTO
GoVa - VAPPA HAZI - NEIKER (John Deere)

dosificacion variable al cultivo de cereal

Conexidn tractor
bonadors




3.- SOLUCIONES DIGITALES I huz.
3.2. DESCRIPCION DE LA SOLUCIONES POR TECNOLOGIA .

_p
SENSORICA / IoT / CLOUD COMPUTING %’f\c

PROYECTO @ NECESIDAD PROYECTO @ NECESIDAD
InnoKupela Eliminar la asistencia Kiwi+ Obtener la gestion automdtica

/dependencia de los técnicos
de la DO para evidenciar los
trasvases del producto y
garantizar su origen

del riego de la explotacion en
base a parametros
personalizados y disminuir el
volumen hidrico

%3] LIDER @ CONTACTO

HAZI - Explotacion Kiwi HAZ|

%ﬂ LIDER @ CONTACTO

Euskolabel HAZI




3.- SOLUCIONES DIGITALES l huz.
3.2. DESCRIPCION DE LA SOLUCIONES POR TECNOLOGIA .

_p
SENSORICA / IoT / CLOUD COMPUTING %@‘C

‘ PROYECTO @ NECESIDAD PROYECTO @ NECESIDAD
eGazta Conseguir la automatizacion y iQmenic - Plataforma Cloud Facilitar la captura y
el control de los procesos para el loT monitorizacion de datos para

generar alertas y mejorar la
toma de decisiones en tiempo

productivos , asi como obtener
la certificacion de calidad de

materia prima real
%Zﬂ LIDER @ CONTACTO %3] LIDER @ CONTACTO
HAZI - AMATXU HAZI - Leartiker HAZI HAZI

-« Wil ] 20:59 97 4 -
& s0p.powerb.com — !

| Llenado (%) Temperatura c‘vcuz

Numero de Alertas (Trasiego +/- 5¢cm)
[e——

&Mapas

MOSTRAR LISTA




3.- SOLUCIONES DIGITALES I huz.
3.2. DESCRIPCION DE LA SOLUCIONES POR TECNOLOGIA .
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|
PROYECTO @ NECESIDAD | PROYECTO @ NECESIDAD
Fuskal Okela I CureFISH: Trazabilidad i:%rrgzgg idoios”/oionoe:irrsoggs
Certificar (asegurary ' pescado fresco

garantia toda la informacion
. relativa  al  proceso  del
1 producto evitando el fraude

garantizar) el origen, el 1
proceso y la autenticidad del
producto, via tecnologia.

%3] . : %3] LIDER &')’j CONTACTO

LIDER @ CONTACTO :
1 HAZI - AZTI HAZI

Euskolabel HAZI

' FISH

GUIAS A MATADEROS

DE GANADEROS
REGISTRADOS

VENTASETIQUETADAS

ALEMITIR ETIQUETA
DE CANAL

SALIDAS DE CAMARAS
HACIA CARNICERIAS

PESO +
CLASIFICACION +

DECOMISOS

z
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&
w
22
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RECEPCION EN
PRESENTABO
ALA MARCA
CONTROL DE
CANALESDE
MATADERO
AL VERIFICAR
CROTAL
VALORACION
LABEL. REVISION
DATOS
RESOLUCION
INCIBENCIAS

|

- w Ugeft
REGIST MATAD PRESE SACRIF EVALU VALOR SALIDA VENDID 1 s sanpedro ferm
WADOE DEROLE RTROCG PEADEE DEDMOLE DADMOLE DETLLE DEWALLE . ﬁ l




3.- SOLUCIONES DIGITALES
3.2. DESCRIPCION DE LA SOLUCIONES POR TECNOLOGIA
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Modelo Teérico

@ NECESIDAD

Disernio de un modelo que
permita la trazabilidad del
producto local

%3] LIDER

(Empresa tractora + HAZI)

Productor local Transformador

Asegurar la trazabilidad de los
datos que acompanan al
producto a lo largo de la CVA

@ CONTACTO

HAZI

Distribuidor Consumidor

Z
7//////////////////////////////%
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3.- SOLUCIONES DIGITALES
3.3. OTRAS SOLUCIONES / SERVICIOS

SERVICIOS DE APOYO @

PROYECTO @ NECESIDAD
Nekazaritza digitala Reducir las barreras de
conocimiento y fomentar la
digitalizacion y el uso de datos
en el sector agrario vasco
: D
%1 Liber RS conTacTo
GoVa - VAPPA HAZI

®

Para mas informacion

(Lunes a viernes de 08:00 a 14:00 y de
16:00 a 18:00)

@= 0

PROYECTO
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@ NECESIDAD

Observatorio de Banda
Ancha Ultrarrapida Euskadi

au

LIDER

Dotar de infraestructuras
tecnolégicas para asegurar un
equilibrio  territorial en la
calidad de vida en zonas
urbanasy rurales y

mantener la competitividad de
las empresas

@ CONTACTO

GoVa + DDFF

SC0 BANDA ANCHA ULTRARRAPIDA
banda ancha ultra |

HAZI - SPRI - ITELAZPI

9%

Www.euskadibondozabaia.eus




3.- SOLUCIONES DIGITALES
3.3. OTRAS SOLUCIONES / SERVICIOS

CIBERSEGURIDAD

Asimismo, se estan desarrollando desde
Gobierno  Vasco  diferentes iniciativas
(Cyberzaintza, ..) que nos informan de la
importancia de proteger nuestros Sistemas de
Informacion ante posibles ciberataques
externos.

La ciberseguridad es esencial para proteger
nuestros sistemas tecnoldgicos y datos
privados de amenazas con el fin de evitar

* Perjuicio econdémico

* Pérdida de tiempo

* Pérdida de informacion

* Pérdida de confianza en la informacién

* Reduccion de la productividad

* Crisis reputacional personal o empresarial
* Posibles repercusiones legales

fhaz
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